RESOLUCION: CPV-2018-06-02

La Comisién de Pricticas y Vinculacion de la Universidad de Investigacion de
Tecnologia Experimental Yachay, en sesion ordinaria del 07 de diciembre de 2018, en
consideracién a la propuesta presentada por Paul Mejia sobre el Proyecto de Vinculacion
con la Sociedad elaborado por los estudiantes Carlos Bustamante, Kevin Chamorro, y
Angel Rojas denominado "Implementaciéon de una aplicacion movil para fomentar la
lectura en los nifios del Centro Cultural y Deportivo de Urcuqui mediante el desarrollo de
actividades ludicas", luego del debate parlamentario respectivo y en uso de sus atribuciones
contempladas en el literal d) del Articulo 8 del “Instructivo sobre Practicas Preprofesionales
y Proyectos de Vinculacion con la Sociedad para estudiantes de grado de la Universidad de
Investigacion de Tecnologia Experimental Yachay™:

RESUELVE

Aprobar el Proyecto de Vinculacion con la Sociedad "Implementacion de una aplicacion
movil para fomentar la lectura en los nifios del Centro Cultural y Deportivo de Urcuqui
mediante el desarrollo de actividades ludicas", de conformidad con el documento adjunto.

San Miguel de Urcuqui, 07 de diciembre de 2018
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1.

PROYECTO DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD
(FORMATO V2)

Datos Generales
1.1. Nombre del Proyecto
Implementacion de una aplicacion mévil para fomentar la lectura en los nifios del Centro Cultural y
Deportivo de Urcuqui mediante el desarrollo de actividades ludicas.
1.2. Cédigo del Proyecto
PVS 02 2018 Animatura
1.3. Campo Amplio
Tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC)
1.4. Campo Especifico
Tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC)
1.5. Campo Detallado
Desarrollo y analisis de software y aplicaciones
1.6. Linea(s) de I+D
De acuerdo a lo establecido en el Art.82 del Reglamento del régimen académico y el objetivo
namero 3 dentro del plan estratégico de desarrollo de Yachay Tech 2018, el presente proyecto tiene
como linea transversal de vinculacion: El aporte de las humanidades en la educacion cientifica
universitaria, aprendizaje automatico, inteligencia artificial, analisis de datos.
1.7. Catedra(s) relacionada(s)
El proyecto esta relacionado con las catedras de probabilidad y estadistica, modelos lineales,
fundamentos de programacion y base de datos:
1.8. Alcance territorial
1.8.1. Pais: Ecuador
1.8.2. Provincia: Imbabura
1.8.3. Cantoén: Urcuqui
1.8.4. Parroquia: Urcuqui
1.8.5. Entidad Beneficiaria: Centro Cultural y Deportivo de Urcuqui
Comunidad Beneficiaria
1.8.6. Urbano marginal: Nifios y nifias de la comunidad urbano marginal de Urcuqui que
asisten al Centro Cultural y Deportivo de Urcuqui.
1.8.7. Rural...
1.8.8. Grupo de atencion primaria ...
1.8.9. Otro:
1.9. Lista de participantes en el proyecto

1.9.1. Estudiantes
Nombre: Carlos Enrique Bustamante Orellana
Cédula: 0705378933
Correo:  carlos.bustamante@yachaytech.edu.ec
Semestre: 9
Carrera: Ingenieria en Tecnologias de la Informacion
Escuela: Ciencias Matematicas y Computacionales
Celular: 0967251133



Nombre: Kevin Andrés Chamorro Cupueran
Cédula: 1003586623
Correo:  kevin.chamorro@yachaytech.edu.ec
Semestre: 9
Carrera: Matematica
Escuela: Ciencias Matematicas y Computacionales
Celular: 0996956875

Nombre: Angel Adrian Rojas Jiménez

Cédula: 0704302470

Correo:  angel.rojas@yachaytech.edu.ec
Semestre: 9

Carrera: Matematica

Escuela: Ciencias Matematicas y Computacionales
Celular: 0978727586

1.9.2. Profesor Tutor (Director del Proyecto)

Nombre: Jos¢ Gerardo Alvarado

Correo: jalvarado@yachaytech.edu.ec

Celular: 0983021752

Materia: Science Communication

Escuela: Ciencias Matematicas y Computacionales
Investigador acreditado por SENESCYT (si/no): No

1.9.3. Tutor Comunitario

Nombre: Alex Fabricio Anangon6

Cédula: 1003634548

Correo: alex.anangono@urucuqui.gob.ec
Celular:0988033390

Institucion: Promotor Deportivo del GAD de Urcuqui.

2. Resumen del Proyecto

Dada la falta de lectura en los nifios del Ecuador, y basados en la experiencia adquirida al realizar un
proyecto en el Centro Cultural y Deportivo de Urcuqui, hemos notado que los nifios no leen porque les
parece aburrido, pero, sin embargo, a ellos les gusta dibujar, pintar, jugar, entre otras actividades
recreativas. Es por eso que se plantea la creacion de una aplicacion que incentive la lectura en los nifios
mediante una serie de actividades.

Se empezara trabajando a nivel local con los niftos de la comunidad de Urcuqui que actualmente asisten
al Centro Cultural y Deportivo de Urcuqui. De manera que, con estos nifios se leeran cuentos,
posteriormente ellos dibujaran los personajes y lo que mas les llamé la atencion de la historia que se
leyo, para posteriormente nosotros animar esos dibujos y crear un cuento animado. No solo se
animaran los cuentos populares, sino que también se pedira a los asistentes que cuenten sus propias
historias, las cuales seran dibujadas y animadas.

Posteriormente vendra el desarrollo de la aplicacién, la cual tendra una biblioteca con varios libros,
tanto los populares como algunos cuentos creados por los propios nifios que asisten al Centro Cultural y



Deportivo de Urcuqui. Los nifios podran leer un cuento y cuando hayan terminado apareceran
preguntas acerca del libro para asegurar que realmente hayan leido, por las preguntas contestadas
correctamente se les asignara puntos e iran subiendo de nivel, de tal manera que a mayor nivel le
apareceran cuentos o historias un poco mas complejas. Ademas, los nifios podran escribir lo que
piensan sobre la historia y la moraleja de la misma. También habra una secciéon en donde los nifios
puedan subir sus dibujos acerca de la historia, que posteriormente serdn puestos en una galeria en la
propia aplicacion y también se crearan videos animando dichos dibujos; también se otorgaran puntos
por los dibujos subidos a la aplicacion. En un principio los videos y animaciones seran los realizados
por los nifios del Centro Cultural y Deportivo de Urcuqui y posteriormente la galeria se iria ampliando
con las nuevas aportaciones.

Por lo tanto, el hdbito y gusto por la lectura que se lograra mediante una aplicacién que hara al nifio y
adolescente interactuar con personas de todo el mundo amantes a la lectura; mediante la competitividad
y la satisfaccion de tener un trabajo suyo dentro de una aplicacion que la veran las demas personas y
también hacer que los nifios y jovenes utilicen la tecnologia de buena manera, para obtener nuevo
conocimiento.

3. Descripcion del Proyecto

3.1. Descripcion Actividad I+D
Animatura es un proyecto enmarcado en las lineas de investigacion y desarrollo aprendizaje
automatico, inteligencia artificial y analisis de datos.
Aprendizaje automdtico y analisis de datos: Se aplicaran para obtener e interpretar los datos obtenidos
en las preferencias que tienen los nifios al realizar actividades en el centro cultural de Urcuqui.
Inteligencia artificial y base de datos: Se aplicaran para el disefio y desarrollo de una aplicacion movil
que contendra una base de datos de libros

3.2. Identificacion del Problema
La falta de interés de lectura en los nifios que asisten al Centro Cultural y Deportivo de Urcuqui.

3.3. Justificacion del proyecto
Gran parte del conocimiento mundial en diversas édreas, especialmente las ciencias basicas, se
encuentra en los libros por lo que es indispensable mantener un habito de lectura para reforzar temas
aprendidos en clases y adquirir nuevos conocimientos. Ademas, las novedades sobre la ciencia
actualmente se publican en revistas cientificas en forma de articulos cientificos, y las noticias sobre
estos tipos de eventos son escasas por lo que es de suma importancia leer este tipo de articulos para
mantenerse al dia con los tiltimos avances de la ciencia.

Como parte del silabo de materias como “Etica y Responsabilidad Social” y “Laboratorio de
Globalizacion y Emprendimiento” se ha trabajado en diversas actividades con los nifios de la
comunidad de Urcuqui, logrando identificar en ellos poco interés por la lectura y una grave deficiencia
en cuanto a conocimiento general.

Muchas son las causas que originan el problema mencionado anteriormente, pero entre las principales
podrian citarse las siguientes:



- Desconocimiento en docentes de estrategias metodologicas y didacticas para el
incentivo de la lectura

Modelo educativo tradicionalista ausente de creatividad, criticidad e investigacion

- Poco uso de TIC’s y recursos didacticos que motiven el aprendizaje activo de los
estudiantes

Falta de acompaiiamiento de padres de familia y docentes en el proceso

Del problema citado se deriva una serie de consecuencias negativas para la comunidad, siendo las
principales las que se argumentan a continuacion:
- Bajo promedio de libros leidos por persona al aio en todo el Ecuador (aproximadamente
medio libro)
- Poco conocimiento de las ultimas novedades de la ciencia y tecnologia
- Restriccion de oportunidades para mejorar la calidad de vida de la comunidad

Por lo tanto, se plantea un proyecto de vinculacion fundamentado en la innovacion de paradigmas e
integracion de TIC’s como una oportunidad para fomentar el hdbito de la lectura en los nifios,
respondiendo asi a las necesidades actuales de docentes y estudiantes del nivel de educacion basica,
quienes necesitan una nueva forma de aprender — ensefiar que satisfaga su necesidad de crecer
intelectualmente y no limitarse a la mera reproduccion de dato recibidos en clase.

3.3.1. Impacto Social

La implementacion de una aplicacion movil para fomentar la lectura en los nifios del Centro Cultural y
Deportivo de Urcuqui mediante el desarrollo de actividades lidicas genera un cambio social. A través
del desarrollo de las habilidades de redaccion y comprensién de la lectura, los nifios y jovenes podran
en sus siguientes afios de estudio ayudar a sus compaiieros de escuela o colegio a leer. Ademas,
aquellos que asistieron al programa podran dedicar su tiempo inclusive a desarrollar nuevas habilidades
como la numérica y la abstracta esenciales para fundar aptitudes en sus razonamientos de problemas
académicos o de la vida cotidiana.

3.3.2. Impacto Cientifico
La implementacion de una aplicacion movil genera entre la comunidad de Yachay Tech una apertura a
la innovacion de tecnologia sobre las técnicas de ensefianza para nifios y jovenes en su etapa de
educacion inicial y basica.

3.3.3. Impacto Econémico
La inversion de tiempo de los jovenes y nifios en el Centro Cultural y Deportivo de Urcuqui genera una
inversion de dinero para la familia de ellos. Su tiempo usado para el aprendizaje y educacion de sus
habilidades restringen el mal uso del dinero de sus padres en educacion privada.

3.3.4. Impacto Politico
No aplica

3.4. Objetivos
3.4.1. Objetivo General
Incrementar el promedio de libros leidos por persona al afio en el Centro Cultural y Deportivo
de Urcuqui.

3.4.2. Objetivos Especificos



Fomentar el habito de la lectura en los nifios y jovenes que asisten al Centro Cultural y
Deportivo de Urcuqui.
Utilizar métodos nuevos para hacer la lectura mas divertida, especialmente para los nifios.

Utilizar la tecnologia para llegar a mas personas para que asistan al Centro Cultural y Deportivo
de Urcuqui.

3.5. Linea Base
La falta de lectura en el Ecuador es preocupante y representa un hecho que desafia las capacidades del
sistema educativo ecuatoriano a brindar un servicio de calidad y de oferta que abarque a todos los niiios
y jovenes.

Este documento tiene como linea base los estudios estadisticos realizados por el INEC en el 2010 y la
evaluacion PISA-D realizada en el aio 2017 y publicado sus resultados en diciembre del 2018.
Aquellos estudios tratan de caracterizar la capacidad de lectura del 36% de ecuatorianos, es decir, los 6
millones de nifios y jovenes de 0 a 17 afios de edad.

Ademas, aunque no se pudieron encontrar datos explicitos de la capacidad de lectura en la provincia de
Imbabura, es de observacion que en Urcuqui existe una biblioteca y un Centro Deportivo y Cultural,
pero con pocos libros y se encuentra cerrada las mayorias del tiempo.

A continuacion, se detalla los datos recolectados en las fuentes antes mencionada:



i { Porcentaje de estudiantes'|  Porcentaje de
tMatematicas| con un promedio alto.en; | estudiantes que.no

| | |____Ciencias, Lecturay Matemticas _

| | .
iCiencias | Le:;tu

i | | porlo:menos.un campo, | alcanzaron el nivel
‘ ! i (Niveles3,4,5y6) |2 enningincampo

Zambia 309 275 258 0,8 927
Senegal 309 306 304 3,5 85,8
Promedio PISA-D 349 346 324 8,1 72,2
Camboya 330 321 325 1,6 85,8
Paraguay 358 370 326 106 64,6
Republica 332 358 328 8.8 70,7
Dominicana

Guatemala 365 369 334 8,0 67,1
Honduras 370 371 343 9,3 65,3
Brasil 401 407 377 284 441
Ecuador 399 409 377 226 440
Promedio ALC 398 406 379 253 457
Peri 397 398 387 233 46,7
Colombia 416 425 390 308 38,2
Costa Rica 420 427 400 29,5 33,0
México 416 423 408 301 33,8
Uruguay 435 437 418 401 30,8
Chile 447 459 423 47,0 233
Esparia 493 496 486 68,6 10,3
Promedio OCDE 493 493 490 66,7 13,0

Fig.1 Panorama del desempeno de lectura, matematicas, y ciencias.
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Fig.2 Competencia de lectura de los estudiantes

El 50,3% de los ecuatorianos leen entre 1 a dos horas semanales, mientras el 13,5% lo hace de 3 a 4 horas.

Horas dedicadas a la lectura

50,3%

13,5%
5,4%
. 2,4% 0,8% 1,2%
L :
1a2 3a4 S5a6 7a8 9a10 >de 10 Ninguna

¢Cudntas horas le dedico usted a leer cualquier tipo de lectura?

Fuente: Sistema Integrado de Encuestas de Hogares

Fig.3 Tiempo dedicado a la lectura de los ecuatorianos.
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De las personas que no leen el 56,8% no lo hace por falta de, mientras el 31,7% por falta de tiempo

56,8%

31,7%

3,2% it
e [
Falta Falta Problemas Otro

interés tiempo concentracion

¢Cudl es la razén principal por la que usted No lee?

Fuente: Sistema integrado de Encuestas de Hogares

Fig.4 Razones para no leer de los ecuatorianos.
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En Ecuador, el 49% de los
estudiantes akcanzo el nivel
minimo de compeéetencia en
lectura y el 29% en
matematicas y el 439% en
ciencias.

Los estudiantes con un nivel
socioecondmico ako son 3,2
veces mas probables de
alcanzar, por lo menos, el
nivel 2 en matematicas.
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Las ninas tienen 8 puntos
mas que los ninos en leclura,
Mientras que en
matematicas, kos nincs
tienen 20 puntos mas que
las ninas.
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En Ecuador, el 61% de la
poblacian alcanzo al menocs
8." de EGB a los 15 anos en
el 2017. El 38% restante
estaba matriculado en un
grado inferior o fuera del
colagio.

L.os estudiantes de
nstituciones urbanas tienen
un mejor desempeno que
estudiantes de instituciones
rurales, En lectura la
diferencia es de 19 puntos.

=80
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Los ninos son 1,6 veces mas
propensos de repetir un
grado en Ecuadar. La
repeticion escolar esta
vinculada a un bajo
desempeno.

Fig.5 Resultados de PISA para el desarrollo en Ecuador.



3.6. Lista de actores sociales interesados

3.7. Metodologia

Se empezara con actividades culturales y deportivas para poder reunir a los nifios y asi poder conversar

con ellos y obtener informacion referente a sus gustos.

ACTOR SOCIAL e |
INTERESADO INTERES PARTICULAR COMENTARIOS |
Permiso de utilizar el espacio I

GAD Municipal de San Miguel A& llamado  Centro  Cultural vy
de Urcuqui e Deportivo de Urcuqui para el |

|
desarrollo del proyecto |
|

Se leera cuentos infantiles y los nifios podran dibujar los personajes y escenarios de la historia.

Se animaran los dibujos creados por los nifios del Centro Cultural y Deportivo de Urcuqui para que

vean como sus dibujos cobran vida y de esa manera se motiven a continuar.

Posteriormente cuando la aplicacion esté terminada se incluiran todo el material recolectado en el

Centro Cultural y Deportivo de Urcuqu/ en una base de datos para que todos los usuarios puedan

admirar su trabajo.

Fases de ejecucion:

Contacto con la comunidad, poder llegar a un acuerdo con el municipio de Urcuqui y obtener algunos

recursos.

Obtencion de informacion para el diseiio de la aplicacion.
Seleccion de libros conocidos e historias creadas por los nifios de la comunidad de Urcuqui.
Desarrollo del prototipo de la aplicacion.

3.8, Matriz de Marco Légico:

Indicadores Medios de
objetivamente Verificacion Gondicloneslo
Ldgica de Intervencién Resumen descriptivo verificables ¢{Dénde encontrar limitantes
¢Cdémo medir ¢l indicadores del
éxito? éxito?
Objeitioncrios Incrementar el No todas las
I H . .
Mejor Ia calidad cultural Fr,‘(’jmed"’ de “b“’sl Verificacion  de 5?;:222?1 de
que se brinda en ¢l Centro | '©'90S POT Persona al | yquarins dentro de | Base de datos dela | & Porer
Cultural y Deportivo de afio en el Centro la aplicacion 50 | aplicacion dlsposm_\ as
Urcuqui  mediante  la | Cultural y Deportivo usuarios. electronicos en
lectura. de Urcuqui donde puedan

ejecutar la
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aplicacion o
contar con
servicio de
internet.

Preguntas
respondidas y
evaluadas.

25 por persona

Alguno nifios

Objetivo del proyecto: T - Cantidad de no tienen
Fomentar el habito de/la | S€ espera mejo actividades . permiso de sus
lectura en los mifios y | habito de lectura ; Pruebas dictadas a
o ; - ; realizadas  acerca ) padres para
Jjovenes que asisten al | especialmente en los : los asistentes e
Cortos Cultural Wil nifios de Urcuqui del libro que han asistir al centro
Deportivo de Urcuqui. ‘ leido, semejante al cultural todos
sistema de los dias.
evaluacion que
tendra la
aplicacion.
3 actividades
El apoyo del
municipio,
Al disponer  del prestando
interés y la todos los

Resultado 1: Lograr el
interés y la motivacion por
la lectura en los nifios que
asisten al Centro Cultural y

motivacion hacia la
lectura,

conseguiremos  que
mejoren sus
promedios

académicos , ya que

La asistencia al
centro cultura, y en
su promedio de
calificaciones.

15 personas en
promedio

Pruebas dictadas a
los asistentes y
hojas de
asistencias.

instrumentos y
accesorios que
cuentan en el
centro cultural.
Dificultades de
movilizacion

Deportivo de Urcuqui estudiar no se les $.5/10 promedio de de los niiios
hara aburrido ya que | 7. ; hacia el centro
) calificaciones
han adquirido cultural , en los
habilidades para la dias de
lectura. atencion de
dicho  centro
cultural,
Participacion de los
padres de familias o
representantes  de
los nifios.
Actividades: Estas  actividades | 60% de asistencia La falta de
Actividades culturales seran realizadas y | de los mantenimiento
como danza folclorica, planificadas en | representantes de las areas
tocar diferentes diferentes horarios |, Jfalta de libros
instrumentos musicales; y Campanas de .
actividades deportivas entre | Para obtener un plan | Apoyo de | Loluntariado y de | @ Imstrumentos
llas practicas de basquet, | estratégico hacia el | Voluntarios de doscionee musicales  y

tenis de mesa y jucgos
recreacionales.

interés y motivacion
a la lectura.

estudiantes de la
universidad Yachay
Tech.

6 voluntarios

Donacion de libros
y diferentes

deportivos del
centro cultural
de Urcuqui

11



juguetes 0

instrumentos
musicales para que
los nifios lo usen.

15 cuentos

100 juguetes

Resultado 2:

Desarrollar la aplicacion
para fomentar la lectura en
los nifios del Ecuador, con
la investigaciéon realizada

Esta actividad se la
realizara mediante la
ayuda de Innopolis
ya que obtuvimos el
primer lugar en un
concurso de

Numero de
versiones betas de
la aplicacion.

3 versiones

Base de datos de la

Horarios
disponibles
para dedicar al

previamente en el Centro | emprendimiento y Exadistica de | aplicacion de!s_arrovuo dela
Cultural y Deportivo de | elos nos ayudaran a stadistica de los aplicacion
Urcuqui ;i usuarios registrados durante clases.
tener un prototipo :
; y activos en la
para después sacar al s
aplicacion
mercado. .
50 usuarios
Después de los datos | Reconocimientos
e informacién | en concursos donde
Actividades: brindada por los | €l prototipo de la
Capacitacién vy obtener | nifios de Urcuqui se | aplicacion sea o
ayuda para el desarrollo de | . 1uiran todo el | elegible Para | Concursos Aprendizaje de
icacién. i o . I
aieplicacicr material recolectado | Participar. nacionales de f:;a;ﬁeo de
Participar en eventos de | en el Centro Cultural e tecnologia, ciencia, '
Sl 1 reconocimiento ducacion
emprendimiento para hacer | en una base de datos Y eSS
mostrar la aplicacion. para que todos los
usuarios puedan
admirar su trabajo
3.9. Tiempo de duracion del proyecto
3.9.1. Fecha de inicio: Enero, 2019
3.9.2. Fecha de finalizacion: Abril, 2019
3.9.3. Duracién: 4 meses
3.9.4. Cronograma de Actividades
MES ME MES MES Estudiante Profesor Represent.
ACTIVIDADES 2
2 3 Responsable Tutor Comunidad
Obtencidn de datos,  Carlos  Enrique | Jos¢ Gerardo | Alex Fabricio
para saber como se | Bustamante Alvarado Anangond
encuentra los nifos del | Orellana
Centro Cultural y 5 Ko dré
Deportivo de Urcuqui { Cﬁvm Andres
en nivel de lectura, y | C amorro
realizar diferentes ! HpRe
actividades para ! Adrian

constatar que es lo que
les gusta realizar,

|
Angel
‘ Rojas Jiménez

12



Actividades lidicas
previamente
investigadas para
incentivar y motivar a
los nifios del Centro :
Cultural y Deportivo de |
Urcuqui a la lectura.

Animar digitalmente
los dibujos creados por
los nifios del Centro
Cultural y Deportivo de
Urcuqui

Programar una
aplicacion que incluya
todo el material
recolectado en el
Centro Cultural y
Deportivo de Urcuqui
en una base de datos

3.10.

| Carlos Enrique
| Bustamante
| Orellana

Kevin  Andrés
Chamorro
Cupueran

Angel  Adrian
Rojas Jiménez

José Gerardo
Alvarado

Alex  Fabricio
Anangono

Carlos Enrique
Bustamante
Orellana

Andrés
Chamorro
Cupueran

Kevin

Angel  Adrian
Rojas Jiménez

José Gerardo
Alvarado

Alex  Fabricio
Anangono

Carlos Enrique
Bustamante
Orellana

Kevin  Andrés
Chamorro
Cupueran

Angel  Adrian
Rojas Jiménez

José Gerardo
Alvarado

Alex  Fabricio
Anangono

Presupuesto y financiamiento del proyecto

3.10.1. Universidad: Universidad de Investigacion de Tecnologia Experimental
3.10.2. Entidad Auspiciante: Municipio de Urcuqui
3.10.3. Comunidad beneficiaria: San Miguel de Urcuqui

3.10.4. Total, presupuesto aportado; 0.00
3.11.

Detalle del presupuesto y financiamiento del proyecto

Todos los recursos utilizados fueron los ya obtenidos de parte del Municipio de Urcuqui para el
funcionamiento del Centro Cultural y Deportivo de Urcuqui.
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4. Firmas (responsables)

dfor At R

Estudiante Estudiante
Carlos Enrique Bustamante Orellana Angel Adrian Rojas Jiménez

Estudiante Profesor Tutor

Kevin Andrés Chamorro Cupueran (Director del Proyecto)
José Gerardo Alvarado, PhD.

Repr enlfar‘t de Ia Comunidad
Alex Fabricio’ Anangond

Anexo I - FUENTES DE FINANCIAMIENTO

ASIGNACION REGULAR IES

FONDOS CONCURSABLES INTERNO IES

FONDOS CONCURSABLES NACIONALES

FONDOS CONCURSABLES INTERNACIONALES

ASIGNACION REGULAR IES / FONDOS CONCURSABLES INTERNO IES
ASIGNACION REGULAR IES / FONDOS CONCURSABLES NACIONALES
ASIGNACION REGULAR IES / FONDOS CONCURSABLES INTERNACIONALES
FONDOS CONCURSABLES INTERNO IES / FONDOS CONCURSABLES NACIONALES
FONDOS CONCURSABLES INTERNO IES / FONDOS CONCURSABLES
INTERNACIONALES

FONDOS CONCURSABLES INTERNO NACIONALES / FONDOS CONCURSABLES
INTERNACIONALES
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ASIGNACION REGULAR IES / FONDOS CONCURSABLES INTERNO IES / FONDOS
CONCURSABLES INTERNO NACIONALES / FONDOS CONCURSABLES
INTERNACIONALES

OTROS

Anexo I1 - PARAMETRO DE CUMPLIMIENTO

COSTOS SALARIALES PERSONAL I+D+1

CREDITOS PRESUPUESTARIOS PUBLICOS I+D+1

GASTO NACIONAL BRUTO EN I+D+1

GASTO INTERNO BRUTO EN I+D+1

GASTO DE CAPITAL

GASTO EXTERNO

GASTO INTERNO

COSTOS SALARIALES PERSONAL I+D+I / CREDITOS PRESUPUESTARIOS PUBLICOS
[+D+I

COSTOS SALARIALES PERSONAL I+D+1 / GASTO NACIONAL BRUTO EN I+D+1
COSTOS SALARIALES PERSONAL I+D+I / GASTO INTERNO BRUTO EN I+D+]
COSTOS SALARIALES PERSONAL I+D+1 / GASTO DE CAPITAL

COSTOS SALARIALES PERSONAL I+D+1 / GASTO EXTERNO

COSTOS SALARIALES PERSONAL I+D+I / GASTO INTERNO

CREDITOS PRESUPUESTARIOS PUBLICOS I+D+I / GASTO NACIONAL BRUTO EN
I+D+I

CREDITOS PRESUPUESTARIOS PUBLICOS I+D+I / GASTO INTERNO BRUTO EN I+D+I
CREDITOS PRESUPUESTARIOS PUBLICOS I+D+I / GASTO DE CAPITAL
CREDITOS PRESUPUESTARIOS PUBLICOS I+D+I / GASTO EXTERNO

CREDITOS PRESUPUESTARIOS PUBLICOS I+D+1 / GASTO INTERNO

GASTO EXTERNO / GASTO INTERNO
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REPUBLICA DEL ECUADOR
CONSEJO DE EDUCACION SUPERIOR

~T T
| LA L]

PROFESIONALES Y GRADOUS ACAD EMICUS QUE CONFIEREN LAS INSTITUCIONES DE
EDUCACION SUPERIOR DEL ECUADOR

RPC SO 27 No.289 2011

ANEXO

a) CODIFICACION DL LOS CAMPOS DLL CONOCIMICNTO.- Se ha utilizado como
referencia la Clasificacién Internacional Normalizada de la Educacién (CINE), de

acuerdo alo que se propone:

CAMPO AMPLIO CAMPO ESPECIFICO

01 | Educacion 1 | Educacion

CAMPO DETALLADO

1

Educacidn

s CES

REGLAMENTO DE ARMONIZACION DE LA NOMENCLATURA DL TiTULOS

81

Psicopedagogia

2

Formacién para docentes de educacién
preprimaria

Formacién para docentes sin asignaturas
de especlalizacion

Formacion para docantes con
asignaturas de especializacidn

02 | Artes y llumanidades

2 | Humanidadcs

Técnicas audiovisuales y produccidén para
medivs de cutnunicacion

Disefio

Arles

Musica y artes escenicas
Raligion y Teologia

Riw UjWw|N] -

Historia y arqucologia

rilosofia

3 Idiomas

Ciencias sociales y del
comportamliento

Ciencias sociales, periodismo,

a3
informacidn y derecho

IJdivrnias

- kL

Literatura y linguistica

Fronomia

Economia Matemadtica

Ciencias politicas

Psicologia

Estudlos Sociales y Culturales

82

Estudios de Ganero

83

Geografia y Territorio

2 | Periodismo e Informacién

3 Derecho

Periodismo y comunicacién

3

Bibliotecologia, documentaciéon y
archivologia
Daracho

Educacién comerclal y

04 | Administracion 1 ooy g
administracién

Contabilidad y auditoria

Gestion Financiera

Administracion

Marcadotecnia y publicidad

Informacién gerencial

Comercio

VIR B LT BT VIS

Competencias laborales
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1 | Biologia
81 | Biofisica
82 | Biofarmacéutica
83 | Biomaedicina
Ciencias biolégicas y afines =
2 | Bioquimica
B4 | Genética
85 | Biodiversidad
05 Cicntias tnalutales, inalematicas y 86| iNetiraclencias
esladistica 1 | Medio ambiente
Medio ambiente
2 Recursns Nahiurale< Rennvahles
Ciencias tisicas 1 | Quimica
? | Ciencias de la Tierra
3 | Fisica
1 Matemanhcas
Matematicas y estadistica | 2 | Estadisticas
81 | Logistica y Transporte
1 | Computacién
Techolosies dets = Disefio y administracién de redes y bases
e Tecnologias de la informacidn y la AT °f“m Ia de datos
comunicacién (TIC) Y Desarrollo y andlisis de software y
comunicacién (TIC) 3
aplicaciones
R1 | Sistemas da Infarmacian
1 | Quimica Aplicada
> Tecnologia de proteccién del medio
ambiente
£ Electricidad y energia
Electrénica, automatizacién y sonido
s Mecanica y profesiones afinesala
Ingenieria rofesiones metalistenia
& ye Disefio y construccién de vehiculos,
afines 6 :
barcos y aeronaves motorizadas
A1 | Tecnnlogias Nucleare< y Fnergéticas
B2 | Mecatronica
83 | Hidraulica
e Ingenieria, industria y 4 | lelecomunicaciones
construccidn 85 | Nanotecnologia
1 Procesamiento de alimentos
2 Materiales
3 | Productos textiles
: 4 Mineria y extraccion
Industria y produccién
5 Produccitn industliial
6 | Sepuridad Industrial
7 | Disefiv Indusirial y de Procesos
8 | Mantenimiento Industrial
Arquitectura y 1 Alguilecluta, utbanisine y reslauracion
construccion 2 | Construccidn e ingenieria civil
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o8

Agricultura, silvicultura, pescay
veterinaria

Agricultura

Produccion agricola y ganadera

Silvicultura

Silvicultura

Pesca

Pesca

S TV R

Veterinaria

Veterinaria

09

Salud y bienestar

Salud

Odontologla

Medicina

W N ==

Enfermeria y obstetricia

Tecnologia de diagndstico y tratamiento
médico

w

Terapia, Rehabilitacion y Tratamiento de
la Salud

Farmacia

Terapias alternativas y complementarias

Wi~

Salud Publica

Blenestar

[

Asistencia a adultos mayores y
discapacitados

N

Asistencia a la infancia y servicios para
jévenes

10

Servicios

Servicios personales

Peluqueria y tratamientos de belleza

Hoteleria y Gastronomia

Actividad Fisica

Turismo

Servicios de proteccién

Prevencion y Gestion de Riesgos

Salud y seguridad ocupacional

Servicios de seguridad

Educacidn policial, militar y defensa

Seguridad Cludadana

Servicio de transporte

NN =N W

Gestion del Transporte
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