
 

ESCUELA DE CIENCIAS MATEMÁTICAS Y COMPUTACIONALES 

Nro. CARRERA 
CAMPO 
AMPLIO 

CAMPO 
ESPECÍFICO 

CAMPO 
DETALLADO 

ASIGNATURAS PLAZAS PERFIL RESPONSABILIDAD CATEGORIA 

1 Computación 

Tecnologías de 

la Información y 
la 

Comunicación 
(TIC) 

Tecnologías de 

la Información y 
la 

Comunicación 
(TIC) 

Ciencias 
Computacionales 

1. Programación 

Avanzada. 
 

2. Inteligencia 
Artificial. 

1 

Ser Magíster o Ph.D en Ciencias Computacionales o áreas 
afines, con experiencia en investigación en el campo amplio, 
de preferencia relacionada a la Inteligencia Artificial, Minería 
de Datos y/o Lenguajes de Programación.  
 
Tener experiencia en docencia en asignaturas relacionadas 
con la carrera de Computación o Tecnologías de la 
Información. 
 
Acreditar competencia con nivel B1 o equivalente en una 
lengua diferente al castellano. Cuando el idioma materno del 
postulante sea diferente al castellano, deberá acreditar 
competencia con nivel B1 en castellano. Para acreditar 

competencia con nivel B1 en una lengua diferente al 
castellano se considerará haber obtenido su título académico 
de tercer o cuarto nivel en un país con una lengua diferente al 
castellano. 
 
Acreditar un mínimo de ochenta (80) horas de formación y 
capacitación en el campo amplio de conocimiento en los 
últimos 4 años.  
 
Acreditar al menos doce (12) meses de experiencia 
profesional docente en educación superior.  
 
Tener promedio mínimo de setenta y cinco por ciento (75%) 
como resultado de su evaluación de desempeño en los 
procesos de evaluación de desempeño correspondientes a los 
doce meses en los que ejerció la docencia. 

Los perfiles requeridos deberán 
cumplir con lo estipulado en el 

Artículo 52 para el ingreso como 
miembro del personal académico 
titular AUXILIAR I, establecidos 

en el Reglamento Interno de 
Carrera y Escalafón del Profesor 

e Investigador de la UITEY 
 

El ganador del concurso 

desarrollará las actividades de 
docencia y otras actividades 
académicas que considere 

pertinente la UITEY, en atención 
a las leyes y reglamentos de 

educación superior.  
 

Además, deberán realizar 
investigación en alguna de las 

líneas de Investigación 
establecidas en  la Escuela de 

Ciencias Matemáticas y 
Computacionales. 

Profesor Tiempo 
Completo Auxiliar I 


